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Niniejsze rozszerzenie wprowadza Lodowych Olbrzymoéw, ktérzy moga wystepowacé w dwaéch
rolach: jako wsparcie dla graczy w Bitwach badz jako Potwory nekajace Armie graczy.

Uwaga! Gracze nie moga korzystac z obu tych opcji w trakcie jednej rozgrywki.

LODOWI OLBRZYMI JAKO PREMIA DOMENY:

Aby doda¢ Lodowych Olbrzyméw w charakterze premii Domeny, zamienn zeton Domeny
Jotunheimu na zeton Domeny Utgardu w kroku 2. przygotowania do gry. Dodaj 4 figurki
Olbrzyméw do wspodlnego zapasu. Gracz moze zawrze¢ Sojusz z Utgardem zgodnie
z podstawowymi zasadami gry, a premia znajduje zastosowanie w miejsce premii Jotunheimu.
Przed rozpoczeciem gry gracze powinni zapozna¢ si¢ ze specjalnymi zasadami opisanymi
ponizej. Kazdy z graczy otrzymuje tez 1 karte Kontroli zawierajaca skrét zasad.

LODOWI OLBRZYMI JAKO PREMIA DOMENY — ZASADY

SPECJALNE

ZDOBYWANIE LODOWYCH OLBRZYMOW: Lodowi Olbrzymi moga byé pozyskani wylgcznie
przez Domene Utgardu. Kazdy z graczy moze w danym momencie posiada¢ maksymalnie
1 Lodowego Olbrzyma. Lodowi Olbrzymi to zasoby ograniczone, co oznacza, ze gracz moze
uzyskac figurke Lodowego Olbrzyma tylko wtedy, gdy znajduje sie ona w zapasie. Kiedy gracz
otrzyma Lodowego Olbrzyma, musi natychmiast umiesci¢ go w Regionie, w ktérym znajduje sie
przynajmniej jedna jego Armia. Jesli takiego Regionu nie ma, nalezy poming¢ ten krok.
PORUSZANIE LODOWYCH OLBRZYMOW: Lodowi Olbrzymi moga porusza¢ sie wylacznie
razem z Armiami. Za kazdym razem, gdy Armia gracza jest przemieszczana z Regionu, w ktérym
znajduje sie Lodowy Olbrzym tego gracza, Lodowy Olbrzym przemieszcza sie razem z Armia.
Kiedy gracz musi wycofa¢ swoje Armie z Regionu, w ktérym znajduje sie Lodowy Olbrzym,
musi wycofa¢ go wraz ze swoimi Armiami. Jezeli w Regionie, w ktérym znajduje sie Lodowy
Olbrzym, nie bedzie zadnych Armii (np. po wyeliminowaniu ich w Bitwie), Lodowy Olbrzym
zostaje natychmiast zdjety z planszy i umieszczony na powrét w zapasie.

UDZIAL. LODOWYCH OLBRZYMOW W BITWACH: Przed rozpoczeciem Bitwy w Regionie,
w ktérym znajduje sie Lodowy Olbrzym, gracze (zaczynajac od obroncy) moga poswiecic¢
swojego Lodowego Olbrzyma (zwracajac jego figurke do zapasu), aby zmniejszy¢ Site kazdej
z Armii przeciwnika o 1. Jezeli po wykonaniu tego dziatania w Regionie nie zostang zadne Armie
przeciwnika, nie dochodzi do Bitwy (gracz atakujacy moze jednak poswieci¢ swojego Lodowego
Olbrzyma, nawet jesli obronca wyeliminowat w ten sposéb wszystkie jego Armie w tym Regionie).




LODOWI OLBRZYMI JAKO POTWOR:

Gracze moga uzy¢ Lodowych Olbrzymoéw w charakterze Potworéw. W tym celu nalezy dodac¢
ich karte i figurke Potwora do gry podstawowej. W kroku 7. przygotowania do gry gracze losuja
lub wybieraja karty Potworéw, ktére beda wykorzystywane w tej rozgrywce. Przed rozpoczeciem
gry gracze powinni zapoznac sie ze specjalnymi zasadami opisanymi ponizej. Kazdy z graczy
otrzymuje tez 1 karte Kontroli zawierajgca skrot zasad.

Kiedy gracz umieszcza Lodowego Olbrzyma na planszy, umies¢ 3 figurki Lodowych Olbrzymoéw
w jednym Regionie.

Uwaga! W grze zawsze musi znajdowac sie 6 Potworow (3 pary, kazda oznaczona tym samym
symbolem Runy).

LODOWI OLBRZYMI JAKO POTWOR — ZASADY SPECJALNE
KONTROLA 1 AKTYWACJA LODOWYCH OLBRZYMOW: Lodowi Olbrzymi nie moga by¢
kontrolowani. Po ich aktywacji nalezy wykonaé jeden rzut koscia Potworéw dla wszystkich
Lodowych Olbrzymow, ale kazdy z nich porusza sie o 1 pole. Wynik na kosci Potworéw odnosi sie
do wszystkich Lodowych Olbrzymow (takze gdy jest wybierany przez gracza). Lodowi Olbrzymi nie
moga wchodzi¢ do Regionéw, w ktoérych znajduja sie inni Lodowi Olbrzymi. Jezeli Lodowy Olbrzym
nie moze sie poruszy¢, zostaje w swoim Regionie i nie wykonuje Tratowania. Gracze moga rozegrac
ich ruch osobno (po kolei). Kazdy Lodowy Olbrzym dokonuje Tratowania podczas ruchu.

LOWY NA LODOWYCH OLBRZYMOW: Gracz moze rozpoczaé towy na Lodowych Olbrzymdw,
kiedy jego Bohater znajduje sie w Regionie, w ktérym znajduje sie tez co najmniej jeden Lodowy
Olbrzym. Jezeli to zrobi, umies¢ wszystkie figurki Lodowych Olbrzyméw w Regionie, w ktérym
znajduje sie ten Bohater. Kiedy Bohater pokona Lodowych Olbrzymoéw, zatrzymuje 1 figurke
symbolizujaca pokonanego Potwora, a pozostate odktada do pudetka.

Kompatybilnos¢ rozszerzenia: Niniejsze rozszerzenie moze by¢ uzywane ze wszystkimi innymi
rozszerzeniami gry ,Lords of Ragnarok”.





